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Tracer un segment [AB]

Tracer la perpendiculaire a (AB) passant par A

Tracer la perpendiculaire a (AB) passant par B

Tracer le cercle de centre A passant par B.

Ce cercle coupe la perpendiculaire a (AB) passant par A en D.

Placer ce point.

Tracer la perpendiculaire a (AD) passant par D

Cette droite coupe la perpendiculaire a (AB) passant par B en C
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Tracer les segments [BD] et [AC]

Placer le point E a l'intersection de ces deux segments.
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Triangle poly3: Polygone B, E, A Cacher les droites
et le cercle.

v 4 Afficher 'objet
An Aficher I'étiquetta Pour ceci, clic droit
sur les objets puis

% v & Trace acivée cliquer sur Afficher
1 O CcLIC @ Copier dans Champ de saisie l'objet.
DROIT
Renommer
// Effacer

Froprietés ...
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Tracer les segments [AD], [DC] et [BC].

Tracer les triangles ABE, BEC, ECD et EDA.

Faire deux clics rapides du bouton gauche sur 'un de ces
quatre triangles.

" Redéfinir

Triannle poly2?
Polygone(B, E, CJ @

’ Propriétés. .. ] ’ (0] ” Annuler ” Appliguer ]

Cliquez ensuite sur propriétés, puis choisir 'onglet « couleur »
et changer les couleurs des différents triangles en les
sélectionnant a gauche de la fenétre (poly1, poly2, poly3,

poly4).

' Propriétés
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l /7 Effacer H Appliguer Défaut l

Enfin, régler I'opacité en utilisant I'échelle d’opacité.
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Faire deux clics rapides du bouton gauche sur I'un des
segments.

Cliquer sur Propriétés, puis choisir 'onglet “Style” et augmenter
I'épaisseur du trait.

Proprietes
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Fertmear

l /7 Effacer H Appliguer Défaut ]

Recommencer ainsi avec tous les segments de la figure.

Tracer un cercle de centre E passant par A.

B

o Jr:, > O @v .4{% Sélectionner ce cercle de

avec un clic gauche.

T[LEle- ] [B-] -] :
EE%EEEEEE Un menu de regle?ges
O ooooog S gfflche en haut ’a gauche.
— Utilisez-le pour régler la
couleur et I'opacité du
cercle.

Tracer un deuxiéme cercle de centre E passant par A.
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Triangle poly3: Polygone B, E, A

v 4 Aficher lobjet
A4 Afficher figuette
[y & Trace artivée

@ Copiet dans Champ de saisie

CLIC
DROIT
Renommer
/] Effacer
@ Proprietés ..
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Sélectionner ce cercle par un
clic gauche.

Un menu de réglages s'affiche
en haut a gauche.

Dans ce menu, choisir 'outil
d'épaisseur. Utiliser la réglette
graduée pour augmenter
I'épaisseur du cercle.

Cacher les points.

Pour ceci, clic droit sur les
objets puis cliquer sur Afficher
I'objet pour annuler leur
affichage.

Cliquer droit deux fois (rapidement) sur I'un des cercles.
Cliquer sur l'onglet « Propriétés... » .
Sélectionner, dans la liste de gauche le mot

« Triangle ». Tous les triangles de la figure sont ainsi
sélectionnés.

Cliquer sur I'onglet « Avancé ».
Dans calque, choisir la valeur 1. Les triangles passent
au dessus du cercle.

Sélectionner, dans la liste de gauche le mot

« Segment ». Tous les segments de la figure sont ainsi
sélectionnés.
Cliquer sur l'onglet « Couleur », puis sur la couleur noire.
Cliquer sur l'onglet « Avancé ».

Dans calque, choisir la valeur 2. Les segments passent
au dessus des cercles et des triangles.

Fermer la fenétre.
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